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 "آوتش"

و النقاط. على " آوتش"ومربعات  الخائفةلتحضير اللعبة قم بقص الوجوه 

ثم قم بتغطيتهم قم بإلصاق مربع واحد و الخائفةلهذه الوجوه  ةالخلفي الجهة

بلاصق  "آوتش"كلمة استبدال  في بورق لاصق شفاف )اشعر بحرية

قطعة من  إلصاقإن رغبت يمكنك  للجروح على الجهة الخلفية لوجهين(.

 . خائفوجه كل على الجهة الخلفيةّ لقماش "الفلانل" أو مغناطيس 

على لوح "الفلانل" أو  الخائفةحتى تلعب اللعبة، ضع تسعة من الوجوه 

 تكون بحيث الطاولة على وضعهم يمكنك أو ،على لوح أبيض مغناطيسي

سؤال  قم بتقسيم الصف إلى فريقين. اطرح . الأعلى نحو متجهة الوجوه

ويقدم إجابة صحيحة عليه أن الطفل الذي يقف أولاً ، مراجعة من درسك

ه على ج. إن احتوت الجهة الخلفيةّ للوالخائفةيتقدم ويقوم بقلب أحد الوجوه 

ر أن يمكنهنقاط فيمكنه الحصول على تلك النقاط لفريقه، بعدها   التوقُّف يقُرِّ

. يمكنه الاستمرار في اختيار المزيد من الوجوه المزيد من الوجوهاختيار  أو

 لكن حينما يحصل على وجه ،نقاط تحوييحصل على وجوه  طالما أنه

فأنه سيخسر جميع النقاط التي حصل عليها في ذلك  "آوتش" خلفه كلمة

الدور وعليه أن يجلس في مكانه. اطرح سؤال آخر واستمر في ذلك حتى 

 فريق وأعلن للصف الفريق الفائز. قاط كل هي وقت المراجعة. قم بجمع نينت

 

 

 



  



 


